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Ministero delftstiuzione, dellUniversita e della Ricerca
Dipartimenlo per fa programmaziona e [a gestiona delle risorse umane finanziarie e strumentali.

A. Qualita della proposta progettuale

1. Descrizione dell'idea (originalita e innovativitd) - Max 1000 caraiten

Uno stagno gidatlico neffarea del campus & occasicne per costruire un progetio in cui promucvere competenze fondamentali nell'area STEM attraverso Fapplicazione
del metodo scientifico per la descrizione di un ecosistema naturzle significativo.

Fase osservativa: utilizzo di diversi canali di indagine
Da 3 a 8 anni canale osservativo:forme e colori nel loro divenire legato alle stagioni e ai period}

Da 9 a 13 anni osservazione stcumentale:acquisizions e analisi dei dati per descrivere | fenomeni biologici osservall sla dal punto di vista sincronico sia diacronico

Fase creativa: comunicazione degli esii dell'osservazione effetiuata
infanzia e primi anni della primaria: attivita di storyteliing caralterizzata da un codice linguistico scientifico, con strumenti digitati, allivita di making e espressive

ragazai pid grand}: restitezione del dati con 'uso di strumenti gigitali per Ia presentazions, la pubblicazione sul web e lintegrazione tra contenuti di ipo testuale e

yltimediate

2. Design deile competenze allese - Max 1000 caraiter

Visli | bassi livelli Invalsi rilevali questanno,nelta scuola primaria,relativi alParea matematico sclentifica e Fimportanza di sviluppare le competenze delfe discipline
dell'area STEM, con parlicolare alienzione al colnvolgimento atlivo delle regazze, abbiamo deciso di sviluppare un alelier che renda | ragazzi capaci di interpretare it
mondo, ldentificandone le problematiche e traendo conclugloni atiraverso Fanatisi del fatto e lo sludio det fencmeno.

Gitre a questa competenza lipica deff'area matematico scientifica il nostro ateller punta a sviluppare anche:

Competenza digitale:scelta consapevole degli strumenti tecnologicl al servizio di una comunicazione efficace
Prensiero crillco:per cogliere gli aspetti fondamentali e pitr caratteristict el fenomeno preso in esama

Creativitizprogetiare presentazioni coinvolgenti ¢ accatlivanti mantenenda il rigore det codice linguistico di tipo scientifico

3. Progetlazione parlecipata (colnvolgimento della comunitd scolastica e di eventuali partaer calnvolli nella progetlazione a favore delle concrete esigenze della
scuola) - Max 1000 carattert

Il progetto atelier & stato sviluppato con il coinvolgimento dei docenti delle malerie tecnico scientifiche della scuola secondaria e con fa collaborazione delle insegnanti
delle scuole primarie e dellinfanzla per qiuanto riguarda i percorst crealivi destinatk ai ragazzi pili giovani,

Nella stesura del progetlo ¢i si & avvalsi della competenza specifica di alcuni soggettt esterni quali:

¢Laboratorio Analisi defl Liceo Sclentifico "Lussana\®: supporto alla progeltazicne delfa campagna di indagine e allo sviluppo det fogli Excel necessad alelaboragione
dei dali acquisili, sul modello di quelli usali per o stagno di Orbetello

¢ Fondazione \"Matilde di Canossa\" Scuola per lavorare neliageoalimentare: ziulo nella definiziona dei paramelri di tipo biologico e biochimico da considerara nelfa

dascidzione dello specifico habitat naturale
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B, Coerenza con il piano dell'offerta formativa

1. Coerenza con il plano delicfferta formativa e impalto atteso sull'attivitd didaltica e sulia dispersione scolastica - Max 1000 caratten

Il PTOF, recependo le priorita gi& espresse nel RAV, ribadisce la necessila di miglicrare is perdormances testate nelle dlevaziont Internazionali, attraverso il
potenziamento di saperi fordamentali. It PTOF richiama inoltre alcuni focus afferenti alle competenze digitali e alla prevenzione della dispersione scolaslica, aliraverso
la valorizzazlone dei tatenti i ciascuno e di lutti, Leggere, rappresentare, studiare il contesto di appartenenza con rigore scientifice ¢ con linguaggi pie vicino ai aativi
digitali, promuovere esperienze di scoperta e ricerca immersiva reale ¢ virtuale, avvalersi di metodologiz in cui la cura de! processo conduce alla realizzazione di un

prodolle concreto, sperimentare auovi contenuti e modalita di studio e di costruzione del saperi, creare percorsi di autonomia e di coprogetiazione, signffica creare

C. Coinvolgimento di ulteriori soggetti pubblici efo privati

—

. Colavolgimento di ulterion soggetll pubblici efo privati
[ 1 nessun soggetio

[11 soggetto
[]2 soggetti
[X] 3 o pitr soggett

2. Nominativi di tulte le ulteriori scuole coinvolte e | soggedti pubblici ¢ privati cofnvolti - Max 1000 caratteri
-Ammiaistrazione Comunale Urgnano

-Associazione genitori V'IC CollecniV’ Urgnano

-Asilo nido comunate Urgnano

-Servizio disabili \'La casa dei colori\*

-Liceo Sclentiflco V'Lussana\" di Bergamo

D. Coinvolgimento nell’attivita didattica

1. Cancreto coinvolgimente nell'attivita didatiica del soggetti di cul alla precedente fell. ¢) dimostrata attraverso fa descriziene detla padecipazione degli stessi al
funzionamento e alle attivita dell'atelier - Max 1000 caratleri

Amministrazione Comunale Urgrano como soggelto Interessato alivliizzo delfatelisr anche per attivith extrascolastiche efo estive destinate at minori e al territerio
Associazione geniteri VIC Coileoniv® Urgnano quale soggetto altivabile per eventuali rlevaziont serali nello stagno e supporto alte attivits In orario extrascolasiico
Asile nido comunale Urgrano, con it quale Ja scuola dellinfanzia di Urgnane ha avviato percorsi in continuitd, anche alia luce degli enunciati della Legge 107/2015
Servizio disabili 'La casa dei colorly’ quali fruflori del¥atelier guidati da alcuni dei ragazzi della scuota.

Liceo Sclentifico Vi.ussanal™; ipotesi di collaborazione neltambilo del percorsc di allernanza scuola favoro, i ragazzl supporteranno fe atlivita di indagine pomeridiane

Fondazione "Maliide di CanossaV® Scuola per lavorare nelfagroalimentare: Ipotesi di coilaborazione nelfambito det percorse di aitermanza scucta lavoro, i ragazzt
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E. Importo richiesto ed eventuali quote di cofinanziamento

1. Impoeito richiesto al MIUR {max 15.000,00 euro}

2. Tipologia di cofinanziamento
[] cofinanzlamento assente
{ } cofinanzlamento fino al 15%
{ } cofinanziamento dal 16% al 30%
{] cofinanziamenlo dat 31% al 56%
[X] cofinanziamento ollre il 50%

3. Importo eventuale cofinanziamento

F. Connessione alla rete internet

1. Esistenza di un contzalto o una convenzione atliva
X} Sl
{INO

2. Indicare contrallo o convenzione aftiva - Max 1060 caratteri

Conlratto di abbonamento a Linea Valore + di TiM linea n, 035898733 {N. Prot. 178389627} per {'utenza telefonica;

Coniratto di abbonamento al servizio TUTTO SENZA LIMITI ADSL trea n, 035888733 (N. Prot. 178389732) conlratto n. 1-3MEK9AZ. Specifiche {ornitura; Interast Flat
con velocith nominale di trasmissione di 20 Mbps in download e di 1 Mbps in upload con banda minima garantita pari a 40 Keps. il valore della velocita minima
garantita in download & di 7,2 Mbps.,

La scuofa & dotala di una seconda inea ADSL ad uso esclusive degli ufficl, In modo da garantive magglore disponibilita di banda sia per le altivita didattiche che per

quelle istituzionali,

G. Adeguatezza degli spazi

1. Adegualezza degli spazi - Max 1600 caralieri
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1.Stagno: area alfaperto dove esiste uno stagne didatlico, facilmente accessibile in slcurezza dal plessi nel campus. L'area & coperia da segnale wifi.

2.Alelier: spazio di circa 70 mq raggiunto da connessione wifl e rete LAN, dolato di supporto interattivo, PC & stampante. L'attuale arredo, fosmato da banchi e sedle,

sard rimodulato cercando di favorire una distribuzione funzionale al lavoro cooperativo e flessibife in ragione delle diverse fasi dell'atlivith prevista. Si creerd netlo

slesso ambieate o in un ambiznte confinante una \"thinkering zoneY', in cul spevimentare 1a sclenza e la tecnica in modo pratico e crealivo, Vtrafficandol” sulle

esperienze e immaginando Je implicazioni ¢ le teorie dietro esse.

3.Tappeto Digilale: fa scuola dispone di alcune dotazioni tecnologiche standard (PC e tablet) che dovranno essere integrate con strumenti pitt adeguati come

H. Realizzazione Progetto

1. Realizzazione di un progetto che preveda Fimpiego di ambient e dispositivi digitali per lnclusione o Iinlegraziens In coerenza con la Convenzione delle Nazioni
Unite sui dirilli delle persone con gisabilita e con fa normativa itallana (BES) e cen il PAI (Piano annuale per Finclusivita) - direttiva ministestale 27 dicembre 2012 &

clrcolare ministeriale i, 8 del 2013 - Max 1000 carafteri

La costruzione d} un ateller in cui poter sperimentare Futilizzo dei dispositivi digitali @ [e nuove tecnologle, costitulsce Viacilitatore\” nel processo di inclusione scolastica

degli afunni con disabilita o poratori di BES,

L'inclusione scolastica viens favorita dalfutilizzo di una Vrete Inlegrata\” che permette, grazie & linguaggi diversi e mullimodali, di potenziare Iautostima e favorire

Fautonomia,

L'utitizzo di dispositivi interaltivi rilegge Vapproccio metadologico mettendo al cenlro Falunno con le sue residue potenzialita, valorizzando i suoi talerdi, compensando il

suo disturbo atlraverso tecnologie a supporto della didattica laboratoriale. Nello specifico:
1.Valutazione dei tivelli di apprendimento dei singoll alunni cen 'uso di specifici software

2.Uso di dispositivi nzobili e supporti interattivi con interfaccia touch par aiutare ragazei con disablilita fisiche

Bontus progetto Ateliier

1. Bonus - disagio negli apprendimenti

Ulteriori informazioni

Data invio domanda: 22/04/2016 13,28.14
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